Условия III-го этапа тактической игры

Разведывательно-диверсионная группа (РДГ) проникает на территорию противника путем десантирования с морской шлюпки. В составе группы находится судья-посредник. В течение 1,5 часов группа должна выйти в указанный район базирования (сосновый лес) и оборудовать дневку с необходимыми элементами: 

- замаскированная позиция боевого охранения - секрет (не обнаруживается визуально с расстояния указанного судьями непосредственно на местности, но не ближе 10 метров);

- место для приготовления пищи (не обнаруживается визуально с расстояния указанного судьями непосредственно на местности, но не ближе 30 метров);
- замаскированное укрытие для отдыха л/с (не обнаруживается визуально с расстояния указанного судьями непосредственно на местности, но не ближе 30 метров);

За невыполнение данных условий - штрафное время - 5 минут за каждое.

Дополнительно оцениваются мероприятия (растяжки, ловушки и сигнализационная аппаратура (СиАп)), не позволяющие противнику незамеченным приблизится к дневке. Ловушки д.б. изготовлены из подручных материалов. Все элементы СиАп, растяжки и ловушки д.б. замаскированы и не видны со стороны вероятного подхода противником (указывается судьей на этапе до момента старта). Обнаруженные судьей растяжки, СиАп и ловушки не засчитываются. 
За каждый элемент - минус 1 минута от общего времени прохождения этапа. 

За оборудование дневки за пределами назначенного района базирования - плюс 10 минут к общему времени прохождения этапа. В этом случае группа в течение одного часа должна оборудовать  новую дневку в указанном ей районе. 


В ночное время все сигнальные элементы должны быть сняты.
Оценка производится коллегиально судьями при осмотре дневки. 
Эффективность работы элементов дневки проверяется также в ночное время: 
- нарушение требований маскировки (визуальное, звуковое) - штраф 5 минут;
- отсутствие охранения или сон разведчика, находящегося в секрете – штраф 10 минут.

Судья-посредник оборудует ночевку в стороне от района базирования группы - в заранее назначенном месте.


С наступлением светлого времени суток, к указанному сроку, РДГ сворачивает элементы дневки. В назначенное время командиром группы вскрывается секретный пакет. В секретном пакете поставлена боевая задача группе (цель налета на объект противника). Перед осуществлением налета, по указанным ориентирам, необходимо найти тайник (КП-1), в котором указано место выхода группы к плавсредствам. В случае невыхода к установленному времени в место нахождения тайника, команда выводится судьей, с начислением штрафа 10 минут. Время времени выполнения боевой задачи начинается с момента выхода группы от тайника. 

Боевой задачей может быть: 
· освобождение и доставка заложника на основную базу;

· захват  пленного, блока засекречивающей аппаратуры связи, шифров и доставку их в указанное место;
· уничтожение опорного пункта противника и т.д.

Условия выполнения налета содержатся в секретном пакете. Время выполнения – 20 минут. После выполнения цели налета, РДГ осуществляет организованный отход на указанную (в секретном пакете) точку сбора (КП-2). 
Штрафы: 
- 5 минут в случае явных нарушений маскировки (сильный шум, разговор, крик, несанкционированная стрельба, хождение в полный рост или слегка пригнувшись, не использование складок местности) при проведении доразведки объекта л/с группы и до огневого контакта при проведении налета. Штраф дается при каждом нарушении;
- 15 минут за нарушение мер безопасности (отсутствие защиты глаз) при проведении налета в период от огневого контакта до выхода на точку сбора;
После сосредоточения на точке сбора, группа осуществляет уход от преследования к месту посадки на плавсредства. 
После осуществления налета в группе могут быть раненые. Для изготовления средств переноски из подручного материала, группе дается 5 минут (не входит в зачетное время). Протяженность маршрута отхода – 1-1,5 км. Местность лесисто-болотистая (проходимая). После выхода к месту стоянки плавсредств (м.б. ЯЛ-4, ЯЛ-6, катамаран или резиновая лодка), РДГ осуществляет переправу по указанному фарватеру.
Штрафное время при переправе начисляется за:

· разговоры при преодолении водной дистанции - 5 минут;
· падение с плавсредства любого предмета (в т.ч. весла) - 5 минут;
· падение разведчика или заложника с плавсредства (каждого) - 10 минут.
· выход за границы фарватера любой частью плавсредства – штраф – 5 минут.
Закончив переправу, РДГ в полном составе следует на базу. Отсчет времени заканчивается после выполнения условий боевой задачи. К общему времени выполнения боевой задачи суммируется штрафное время, полученное на III этапе тактической игры.
Вооружение и снаряжение на начало этапа:
- ММГ автомата Калашникова;
- вода во фляге (не менее 0,5 л.);

- сухой паек на сутки;
- котелок, ложка, кружка;

- спички (зажигалка, огниво);

- компас - 2 на группу; 

- спальный мешок, коврик - на каждого;

- БК – не более 120 шаров на каждого;

- 1 р/станция на группу;
- трекер-устройство в кейсе;
- медицинская аптечка - 1 на группу; 

- плащ-палатка, тент защитного цвета - на каждого ;
- бинокль - 1 на группу;
- веревка общей длинной не менее 5 метров ( репшнур 6мм и т.д.);
- дополнительное снаряжение: щупы, миноискатели и т.д.(по желанию);
- сухое горючее;
- лопатка саперная - 1 на группу;
- нож - у каждого;

- пила садовая - 1 на группу;
- фонарик налобный - на каждого;
- единообразное обмундирование (достаточно единого элемента на группу - повязка одного цвета, бандана и т.п.);
- теплое белье, запасная обувь, гигиенические принадлежности и т.д. - по желанию.
